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1. Se connecter au catalogue Open Data PIGMA 

1.1. Pourquoi s’authentifier ? 

 

Chaque utilisateur appartient à un groupe prédéfini et dans le catalogue, un groupe correspond à une 

organisation. 

Le login vous permettra, selon l’organisme auquel vous êtes rattaché :  

o d’accéder aux données en visibilité publique et privée (restreinte à l’organisme producteur). Ainsi, 

si vous n’êtes pas connecté, vous aurez accès qu’aux données en visibilité publique, c’est-à-dire 

visibles de tous. 

o de publier un jeu de données. 

 

1.2. Comment obtenir son login ? 
 

Un login se présente sous la forme d’un identifiant et d’un mot de passe qui sera généralement nominatif. Il 

vous permettra d’accéder à tous les outils de la plateforme, en ne vous identifiant qu’une seule fois.  

Si vous souhaitez publier un jeu de données dans le catalogue et que vous n’avez pas de login, il faut en 

faire la demande.  

Vous pouvez demander vos identifiants de connexion directement par mail à l’adresse suivante : 

admin.pigma@gipatgeri.fr en précisant "Demande d’identifiants PIGMA/ Catalogue Open data" dans 

l’objet du message.  

Les informations à transmettre pour la création d’identifiants de connexion sont les suivantes :  

o Nom 
o Prénom 
o Organisme  
o Fonction 
o Email et téléphone 

 

 

1.3. Comment se rendre sur le catalogue ? 

 

Pour vous rendre sur le catalogue Data Nouvelle-Aquitaine vous pouvez y accéder sans vous connecter ou 

bien en vous connectant. L’avantage d’être connecté est que vous pouvez cataloguer et voir plus de 

données comme précisé plus haut. 

 

 

 

mailto:admin.pigma@gipatgeri.fr
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Il y a 2 manières d’y accéder :  

 Depuis le site de PIGMA : https://portail.pigma.org/  

 Aller sur le 1er onglet « Catalogue » de la bannière de la page d’accueil  
 

 

 

 Cliquer sur le bouton « Accéder au catalogue Open Data PIGMA » 
 

 

 

 Directement sur le portail de données open data PIGMA :  
https://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/accueil/  

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

https://portail.pigma.org/
https://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/accueil/
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 Si vous avez un login : 
 

o Connectez-vous avec votre login en cliquant sur « Espace Partenaires » (en haut à droite) 
 

 
 

o Entrez votre identifiant et votre mot de passe 
 

 
 

 Vous êtes connecté sur le catalogue open data PIGMA 
 

 

 

 Si vous avez oublié votre mot de passe, vous pouvez le régénérer : 
https://www.pigma.org/console/account/passwordRecovery  

 
 

https://www.pigma.org/console/account/passwordRecovery
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2. Formulaire de publication d’un jeu de données 

2.1. Comment accéder à la publication d’un jeu de données ? 
 

Il y a 2 manières d’y accéder :  

 Depuis la page d’accueil du portail open data PIGMA : 
https://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/accueil/ 

 
Cliquer sur l’onglet « Publier des données » (en bas à gauche) : vous accéderez au formulaire de 
création d’un jeu de données : 
Si vous n’êtes pas déjà connecté, il faudra d’abord saisir ses identifiants via le CAS 
d’authentification. 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

https://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/accueil/
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 Depuis l’interface du catalogue open data PIGMA : 
https://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/dataset?q= 

Cliquer sur « Ajouter un jeu de données » pour accéder au formulaire de création d’un jeu de 

données : 

 

 

 

2.2. Présentation du formulaire de publication 
 

Dans le catalogue Data Nouvelle-Aquitaine, un jeu de données correspond à une collection de ressources 

(telles que des fichiers), ainsi qu’une description et d’autres informations avec une URL fixe.  

La création d’un jeu de données se fait en 2 étapes :  

1) Créer le jeu de données 

2) Ajouter des données 

 

 

 

https://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/dataset?q


 

 8 
 

2.2.1. Créer le jeu de données 

Certains champs doivent être obligatoirement renseignés (indiqués avec un astérisque rouge) pour pouvoir 

ajouter ensuite des données. 

 

 Titre* 

Indiquer le titre du jeu de données. 

Une URL fixe sur le jeu de données est automatiquement générée à partir des mots saisis dans le titre. 

 
 

Il est possible de modifier l’URL en ajoutant/ modifiant les mots directement implémentés en cliquant 

sur le bouton éditer : 

 

 

 
 

URL du jeu de données généré type : www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/dataset/<motsTitre>  

 

 

 Mots-clés* 

Indiquer les mots-clés relatifs au jeu de données décrit. 

La saisie est libre et peut être en auto-complétion selon le mot renseigné : 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

L’auto-complétion permet une harmonisation d’un mot-clé commun à un ensemble de jeux de 

données du catalogue. 

Plus un jeu de données aura de mots-clés, plus sa recherche par un utilisateur sera optimisée 

(recherche libre ou via facettes pour une recherche avancée). 

http://www.pigma.org/datanouvelleaquitaine/dataset/
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 Licence* 

Il s’agit de renseigner la licence d’utilisation appliquée à l’ensemble des données décrite(s) et 

partagée(s). 

Une liste de valeurs est proposée par défaut. 

 

 

 
 

La recherche peut aussi s’effectuer par une saisie de la licence qui est auto-complétée par des 

valeurs de la liste proposée par défaut. 

 

 
 

 

 

 Organisation* 

Par défaut, le jeu de données est affecté à l’organisation à laquelle votre compte utilisateur est 

associé.   

La liste de valeurs proposera donc par défaut l’organisation à laquelle vous êtes rattaché.  

 
 

 Visibilité 

Vous avez la possibilité de définir la visibilité de votre jeu de données :  

o Publique : visible de tous (connecté ou non) 
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o Privée : visible seulement pour les utilisateurs étant associé à la même organisation que 

votre compte (être connecté au préalable). Lorsque l’on est connecté, elle est indiquée 

avec un cadenas. 

 

 
 

Si le jeu de données est finalisé et en open data, la visibilité doit être publique par défaut. 

 

 Description* 

Elle permet de définir précisément le jeu de données et de permettre à un utilisateur de savoir 

si le jeu de données correspond bien à sa recherche. 

 

 Fréquence de mise à jour* 

Une liste de valeurs est proposée par défaut : 

 
 

 Type de données* 

Une ou plusieurs valeurs peu(ven)t être cochée(s) parmi la liste proposée par défaut. 

 Si la donnée est en open data : cocher « Données ouvertes » 

 Si la donnée ne correspond à aucun des types proposés : cocher « Non renseigné » 
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 Imagette 

L’imagette permet d’illustrer votre jeu de données. 

Si vous souhaitez en intégrer une, il faut renseigner un lien URL sur lequel est stockée l’image. 

 

 
 

S’il n’y a pas d’imagette associée au jeu de données, ce sera l’illustration de la thématique 

affectée au jeu de données qui s’affichera par défaut.  

S’il y a plusieurs thématiques affectées au jeu de données, ce sera l’illustration de la première 

thématique sélectionnée de la liste qui s’affichera. 

 

 
 

 Thématiques 

Une ou plusieurs thématiques peuvent être affectées au jeu de données. 

Une liste de 16 thématiques est proposée par défaut. 

Ces thématiques générales regroupent plusieurs thématiques, ce qui permet de classer les 

jeux de données du catalogue et d’affiner leur recherche. 

 

Si vous souhaitez appliquer plusieurs thématiques, il faut les sélectionner en maintenant la 

touche CTRL enfoncée. 
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 Catégories 

Une ou plusieurs catégories peuvent être affectées au jeu de données. 

Une liste de 8 catégories est proposée par défaut. 

Ces catégories correspondent principalement à des filières métiers et projets identifiés dans le 

cadre de PIGMA. 

 

Si vous souhaitez appliquer plusieurs catégories, il faut les sélectionner en maintenant la 

touche CTRL enfoncée. 

 

 
 

Contrairement aux thématiques, les catégories ne font pas l’objet d’une facette de recherche. 

Elles sont affichées à la consultation complète de la fiche du jeu de données en tant 

qu’informations complémentaires.  

 

 Lien web 

Vous pouvez renseigner un lien web qui concerne votre organisation ou le jeu de données lui-

même. 

Ce lien web est affiché et peut être consulté à la consultation complète de la fiche du jeu de 

données en tant qu’informations complémentaires.  

 

 URL de la fiche INSPIRE 

Cela concerne le moissonnage de fiches INSPIRE et open data dans le catalogue CKAN. 

Le lien URL correspond au permalien de la métadonnée INSPIRE saisie dans un autre catalogue 

que CKAN. 

 

 Granularité de la couverture territoriale 

Elle permet de définir l’échelon du jeu de données décrit. Elle fait l’objet d’une facette de 

recherche avancée. 

Une liste de 7 valeurs est proposée par défaut.  
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 Date de publication 

Elle correspond à la date de publication du jeu de données. 

Il est possible de la renseigner : 

o manuellement (jj/mm/aaaa)  

 
 

o via le calendrier (par défaut se met à la date d’aujourd’hui) 

 
 

 Date de mise à jour 

Elle correspond à la date de mise à jour du jeu de données. 

Il est possible de la renseigner manuellement (jj/mm/aaaa) ou via le calendrier (par défaut se 

met à la date d’aujourd’hui).  

 

 Support Technique 

Il correspond aux organismes définis comme agrégateurs de données à leur échelle de 

compétence. 

Ces organismes ont été directement identifiés par PIGMA. 
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 Contact 

Il correspond au contact référent du jeu de données publié dans le catalogue. 

 
 

 E-mail du contact 

Il s’agit de renseigner l’email du contact référent préalablement identifié.  

L’email peut être nominatif ou spécifique à un service : il s’agit d’éviter l’adresse mail 

générique (type contact@ …). 

Ce qui permet un contact direct par l’utilisateur pour tout complément d’informations sur le 

jeu de données publié. 

 
 

 Etendue géographique  

Elle correspond à l’emprise géographique du jeu de données publié. 

La recherche s’effectue par auto-complétion. 

Cette information est utilisée pour la recherche géographique.  
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2.2.2. Ajouter des données 

 

Elle correspond à la 2ème étape pour publier un jeu de données. 

Cliquer sur le bouton « AJOUTER DES DONNEES » :  

 

 
 

 
 

 

Le fichier peut être déposé de 2 manières :  

o via un import directement depuis son poste 

o via une URL sur laquelle est stocké le fichier 

 

3 informations doivent être obligatoirement renseignées (avec un astérisque rouge) pour valider la 

création du jeu de données : 

 Nom : titre de la donnée 

 Description : résumé de la donnée 

 Type de données : une liste de valeurs est proposée par défaut 
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Le format de la donnée peut être également renseigné. La saisie se fait par auto-complétion.  

 

 
 

 
 

Il est possible d’ajouter autant de données que l’on souhaite. 

Chaque nouvelle donnée devra être renseignée de la même manière que les autres. 

 

 S’il n’y a qu’une seule donnée associée : cliquer sur le bouton « TERMINER ». 

Le jeu de données est désormais publié. 

 S’il y a une autre donnée à associer : cliquer sur le bouton « ENREGISTRER ET AJOUTER UN 

AUTRE » 
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La donnée apparaît dans le bloc « Données et ressources » de la fiche. 
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3. Editer un jeu de données  

 

Des modifications ultérieures peuvent être effectuées sur la métadonnée et/ ou la ressource une 

fois que le jeu de données a été publié (en visibilité publique ou privée).  

 

3.1. Editer la métadonnée 

 

Consulter la fiche publiée (être connecté au préalable) > Cliquer sur le bouton « EDITER » puis 

rester sur l’onglet « EDITER LES METADONNEES »  

 

 

 

 Modifier la métadonnée 

Une fois les modifications effectuées sur les champs souhaités : cliquer sur le bouton 

« METTRE A JOUR LE JEU DE DONNEES » (en bas à droite). 

 

 

 Supprimer la métadonnée (et les ressources associées) 

Cliquer sur le bouton « SUPPRIMER » (en bas à gauche) > confirmer la suppression 
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3.2. Editer la ressource 

 

Consulter la fiche publiée (être connecté au préalable) > Cliquer sur le bouton « EDITER » puis aller 

sur l’onglet « RESSOURCES »  

 

Vous pouvez :  

o Modifier la ressource sélectionnée et déjà ajoutée 

Il faut cliquer sur la ressource > modifier les champs souhaités > valider les modifications 

en cliquant sur le bouton « METTRE A JOUR LA RESSOURCE » (en bas à droite). 

 

 

 

 

o Ajouter une nouvelle ressource (cf partie 2.2.2.) 

 

 



 

 20 
 

o Réordonner les ressources (lorsqu’il y en a plusieurs) 

Vous pouvez trier les ressources par glisser-déposer en utilisant l’icône en forme de flèche. 

Quand vous avez terminé, cliquer sur le bouton « SAUVEGARDER LA COMMANDE » (en bas 

à droite).  

 

 
o Supprimer une ressource  

Il faut cliquer sur la ressource > cliquer sur le bouton « SUPPRIMER » (en bas à gauche) > 

confirmer la suppression 

 

 

 



 

 21 
 

                                               

--------------------------------------------------------------- 

Pour toutes informations complémentaires sur le catalogue, n’hésitez pas à contacter Héloïse 

DESCHAMPS (heloise.deschamps@gipatgeri.fr) ou Sébastien DIAS (sebastien.dias@gipatgeri.fr). 

 

Pour tout contact sur PIGMA / GIP ATGeRi :  

Tél : 05 57 85 40 42  

Email : contact@gipatgeri.fr  

Site internet : www.pigma.org 

mailto:heloise.deschamps@gipatgeri.fr
mailto:sebastien.dias@gipatgeri.fr
mailto:contact@gipatgeri.fr
http://www.pigma.org/

